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ПЛАН ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА «БИТВА УМОВ» 

 

Тема конкурса:  

«Искусство. Мастерство. Умение: Я технолог деревообработки» 

 

КОНКУРСНЫЕ ЗАДАНИЯ: 

Первое задание – «Визитная карточка команды» - (3-5 минут). 

Каждая команда начинает свое выступление с приветствия - презентации 

себя и своей образовательной организации.  

Второе задание – «Викторина» (конкурс вопросов). Профессия, 

которую представляют участники – «технолог деревообработки». Командам 

предлагаются вопросы (по типу «Своя игра») в категориях:  

 «История  лесной отрасли» 

 «Дереворежущий инструмент» 

 «Технология деревообработки»  

 «Изделия из дерева» 

Третье задание – конкурс «Капитанов». Капитанам дается задание – 

закончить предложение, вставляя слова на определенную букву (например, 

«С»). 

Четвертое – домашнее задание «Творческий конкурс». Команды 

придумывают эмблему интеллектуального шоу «Битва умов». 

Демонстрируют свою идею (защищают ее). 

Каждый конкурс оценивается жюри по 5 бальной системе. После 

окончания шоу жюри подводит общий итог встречи, указывая общее 

количество баллов. В соответствии с количеством полученных баллов 

определяются  победитель и призеры Конкурса. 

 


